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Silabel merupakan suku kata atau satuan ritmis terkecil
dalam suatu arus ujaran. Ritmis yang dimaksud
umumnya dikenal dengan sebutan rima. Silabel
digunakan untuk membuat lirik lagu atau puisi. Dengan
berkembanganya teknologi smatrphone pada zaman
digital saat ini, maka mempengaruhi perubahan pola gaya
hidup masyarakat yaitu masyarakat lebih cenderung
menggunakan media digital dibanding media cetak
karena dapat digunakan dimanapun dan kapanpun.
Tujuan penelitian ini adalah membuat dan menganalisa
aplikasi kamus silabel berbasis Android, sumber data dari
Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) dan
mengkonversikannya ke dalam bentuk digital sehingga
dapat menjadi media alternatif bagi pengguna. Penulis
menggunakan studi pustaka dalam pengumpulan data,
kemudian untuk pengembangan sistem menggunakan
paradigma pengembangan metode waterfall. Aplikasi
dapat dijalankan pada android minimal versi kitkat. Hasil
akhir penelitian ini yaitu aplikasi kamus Silabel. Hasil
pengujian dan analisis yang telah dilakukan dapat
disimpulkan bahwa aplikasi telah cukup baik untuk
digunakan serta dapat menjadi media alternatif bagi
banyak orang terutama para pelaku seni (pembuat puisi,
penyanyi rap,dll) yang memerlukan referensi rima silabel
dalam menulis lirik ataupun puisi, selain menggunakan
buku fisik dan internet.

Pendahuluan

Silabel adalah salah satu teknik penyusunan kata-kata yang biasanya digunakan
ketika membuat sebuah puisi ataupun lirik. Sebagai contoh seorang penyanyi rap ketika
menuliskan liriknya seringkali menggunakan silabel, dimana jika di bait sebelumnya
kalimat tersebut menggunakan akhiran-an maka di bait berikutnya penyanyi tersebut
akan menggunakan kalimat yang memiliki akhiran yang sama atau memiliki kesamaan
dalam bunyi, contohnya sunyi, bunyi, suci, sudih, dan lain-lain. Selain itu silabel juga
dapat mengalami perubahan, perubahan ini banyak terjadi pada huruf-huruf vokal dan
bisa lebih dari satu perubahan. Penelitian (Mulyadi, 2017) terkait dengan perubahan
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silabel, ditemukan bahwa perubahan silabel kosakata pada bahasa daerah Minangkabau
dan bahasa Indonesia terdapat di posisi awal, tengah, dan akhir.

Seringkali yang menjadi kendala dalam penulisan materi lagu ataupun puisi
adalah kurangnya referensi kata-kata yang digunakan. Melihat kebutuhan ini penulis
memiliki keinginan untuk membuat aplikasi kamus silabel berbasis Android karena di
zaman sekarang masyarakat umum lebih cenderung membawa smartphone yang berisi
aplikasi pendukung untuk melakukan aktivitas mereka, karena lebih sederhana dan lebih
ringan. Beberapa penelitian sebelumnya yang juga membuat aplikasi bahasa yang
berbasis android, (Martoyo et al., 2018) membuat aplikasi kamus bahasa daerah Siau,
ada juga penelitian yang dilakukan oleh (Arif, 2014) yang dalam penelitiannya
membuat aplikasi kamus tiga bahasa berbasis android.

Uraian diatas menjadi latar belakang penulis mengambil judul penelitian
“Aplikasi Kamus Silabel berbasis Android”. Dengan rumusan masalah yaitu bagaimana
merancang dan membangun aplikasi kamus silabel berbasis Android, serta bagaimana
mengimplementasikan sumber data kata dari Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) ke
dalam android. Berdasarkan rumusan permasalahan tersebut, maka tujuan penelitian ini
adalah membuat dan menganalisa aplikasi kamus silabel berbasis Android, dengan
mengambil sumber data dari KBBI dan mengkonversikannya ke dalam bentuk digital
sehingga dapat menjadi media alternatif bagi para pelaku seni selain menggunakan buku
fisik dan internet. Aplikasi dapat dijalankan pada android minimal versi kit kat. Manfaat
penelitian ini sendiri adalah memudahkan para pelaku seni seperti penyanyi rap,
penulis puisi dalam membuat sebuah karya seni dengan memberikan referensi kata
silabel atau rima.

Menurut (Safaat, 2011), sistem operasi untuk telepon yang berbasis Linux disebut
android. Android menyediakan platform terbuka yang memungkinkan para pengembang
dapat membuat aplikasi mereka sendiri sehingga dapat digunakan oleh bermacam
peranti bergerak. Google Ink sebagai pendatang baru awalnya telah membeli Android
Inc lalu membuat peranti lunak untuk ponsel. Kemudian android dikembangkan dengan
konsorsium 34 perusahaan peranti keras, peranti lunak, telekomunikasi, termasuk
Google, HTC, Intel, Motorola, Qualcomm, T-Mobile, dan Nvidia Java.

Java merupakan suatu teknologi perangkat lunak yang digolongkan multi
platform. Sun Microsystems pada tahun 1995 merilis java yang merupakan bahasa
pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai jenis komputer dan berbagai sistem
operasi termasuk telepon genggam. Selain itu, kelebihan dari Java juga memiliki virtual
machine dan library, dimana kedua komponen ini sangat diperlukan untuk menulis dan
menjalankan suatu program (Komputer, 2010). Library yang menerapkan mesin
database self-contained, serverless, zero-configuration, dan transactional disebut
SQLite. Self-contained artinya membutuhkan sedikit sekali dukungan dari library
eksternal atau dari sistem operasi. Serverless yang berati SQLite dalam mengakses
database baik itu read atau write dapat secara langsung dari file database tanpa melalui
proses server dan tidak mendukung pengaksesan secara remote (artinya database SQL ite
bisa dikendalikan dari jarak jauh dengan adanya jaringan komputer, baik melalui
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jaringan lokal intranet atau internet), dimana banyak mesin SQL database diterapkan
sebagai proses server yang terpisah. Zeroconfiguration artinya SQLite sebelum
digunakan tidak membutuhkan instalasi. Transactional artinya transaksional database,
dimana ketika melakukan perubahan proses query menerapkan Atomic, Consistent,
Isoalated, and Durable (ACID) (Mutiarin & Zaenudin, 2014).

Unified Modelling Language (UML) merupakan Metodologi kolaborasi antara
metode-metode Booch, Object Modeling Technique (Nugroho, 2010), serta Object
Oriented Software Enggineering (OOSE) adalah metodologi yang paling sering
digunakan saat ini untuk analisa dan perancangan sistem dengan metodologi
berorientasi objek atau biasa disebut “pemrograman berorientasi objek” (OOP).

Pengujian sistem salah satunya dengan pengujian BlackBox (blackbox testing)
atau disebut juga Functional yang berfokus pada perilaku eksternal suatu software dan
berbagai komponennya sambil memperhatikan objek yang diuji sebagai sebuah kotak
hitam (blackbox) membuat tester tidak dapat melihat isi didalamnya, blackbox testing
memverifikasi penanganan yang benar pada fungsi-fungsi eksternal yang mana fungsi-
fungsi eksternal ini disediakan oleh software (Rizky, 2011). Fokus Blackbox Testing
adalah pada kebutuhan fungsional pada software (Rahadi & Vikasari, 2020). Hal lain
yang perlu diperhatikan bahwa Blackbox Testing bukanlah teknik alternatif dari
Whitebox Testing, namun merupakan pendekatan pelengkap dalam mencakup error
dengan kelas yang berbeda dari metode Whitebox Testing..

Metode Penelitian
Menyelesaikan penelitian ini dibutuhkan bahan dan alat yang dikelompokkan
dalam dua bagian yakni perangkat keras dan perangkat lunak.
1. Perangkat Keras
Berikut ini adalah perangkat keras yang digunakan:

a. Processor . Intel Core 13
b. Memory .6 GB

c. Harddisk : 500 GB

d. Printer

2. Perangkat Lunak
a. Sistem operasi : Windows 10 pro

. Tools : Android Studio
Emulator : Android Virtual Devices
. Database : SQLite

DB browser for SQlite

Perangkat lunak yang digunakan dalam smartphone dengan spesifikasi yaitu:
1) Model Number : SM-J110G

2) Android Version :4.4.4

3) Kernel Version : 3.14.0-986328 dpi@SWHD7323#1

4) Build Version : KTU84P.J110GDXUOAPB1

- D o0 o
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Pengembangan sistem menggunakan paradigma pengembangan metode waterfall,
alasannya karena tahapan dari metode waterfall yang terstruktur, antara sub
pengembangan pertama dengan berikutnya bertahap yang mana meliputi analisa sistem
kemudian dilanjutkan dengan perancangan yang meliputi perancangan basis data,
perancangan proses dan perancangan prosedur kerja, implementasi hasil perancangan,
pengujian dan pemeliharaan. Selain itu dengan menggunakan metode waterfall
memungkinkan review terhadap tahapan yang telah dilakukan (Susilowati, 2017).

Dalam pembangunan perangkat lunak menggunakan teknik analisa berdasarkan
paradigma perangkat lunak secara Waterfall.

m—l
m—l

Pengkodean —1

Hasil dan Pembahasan
A. Perancangan Sistem

Gambar 2 Diagram Developer
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1. Activity Diagram Rima

[Tid

Aplikasi Kamus Silabel Berbasis Android
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&

Gambar 3 Diagram Activity

2. Activity Diagram Penca

rian

Gambar 4 Diagram Activity Pencarian
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SplashscreenActivity
* splashTread : Thread
+ onAttachedToWindow () :void
+ onCreate (Bundle savedinstanceState) : void
- StartAnimations () : void
- — o- Interface_MainActivit)
MainActivity = Y
" - adapter : RecyclerView.Adapter
- layoutManager : RecyclerView.LayoutManager | pler X y s P
« db - DatabaseHelper -{> - recyclerView : RecyclerView
: + dat : ArrayList<Dicti ObjectModel
* namelist : LinkedHashMap<String, String> 212 rayLl etonan s e Oce
* wordcombimelist : ArrayList<String>
* meancombimelist : ArrayList<String>
* searchView : SearchView
- searchWord () : void
- fetchData () : void
# searchWord (Bundle savedInstanceState) : void
db
DatabaseHelper DictionaryObjectModel
* Kata :String
+ <<Constructor>> DatabaseHelper (Context context) * Rima : String
+ onCreate (SQLiteDatabase db) : void + <<Constructor>> DictionaryObjectModel (String kata,
+ openDataBase () svoid (<= String rima)
+ onUpgrade (SQLiteDatabase db, : void + <<Implement>> setKata (String kata) :void
int oldVersion, int newVersion) + <<Implement>> setRima (String rima) : void
+ close () :void + <<Implement>> getKata () : String
+ <<Implement>> getRima () : String
dbHelper
DefinitionActivity
* dbHelper : DatabaseHelper
* contacts : CustomAdapter
# onCreate (Bundle savedInstanceState) : void
contacts
CustomAdapter
* word : TextView
* meaning : TextView
+ data : ArrayList<DictionaryObjectModel>
+ setData (ArrayList<DictionaryObjectModel : void
> data)
+ <<Constructor>> CustomAdapter (ArrayList<DictionaryObjec
tModel> data)
+ onCreateViewHolder (ViewGroup parent, : CustomAdapter.ViewHolder
int viewType)
+ onBindViewHolder (CustomAdapter. 2 void
ViewHolder holder, int position)
+ getltemCount () int
B ViewHolder

Gambar 5 Diagram Class
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SequenceDiagramSplashscreen

Pengguna

Splashscreen

< Menampilkan Splashscreen

Masuk Menw Utama —

: ju
H
H

. TampilMenuUtama __

Gambar 6 Sequence Diagram Splashscreen

SequencDiagram Pencarian

MenuUtama: Pencarian:Interface. D D M
. T T T
Uger H : H
H H H H
- . . .
. . 1] .
. . 1] .
[ Membuka Menu Utama___ o, * H H
- . .
- . .
. 1] .
. 1] .
. L} .
- . .
- . .
- . .
% _ Menampilkan Menu utama H H
H — — — — — H : :
- . . .
- . . .
. . 1] .
. . 1] .
. . . ] [
H Melakukan Pgncarian H H
- [] = .
- . .
. . .
. . .
. . .
: Menam ilkan.Pencarian :
i Menamplfanpencanan || :
. . 1] .
. . L} .
- . . .
- . . .
- . . .
: Melakukan Input Kata \ H
- . :
- . .
- . .
. . .
. . .
. T .
. Tampil input kata '
e — — — e — — — ——— L .
- . . .
. . 1] .
H 1 Melakukan Pencarian H H
H H H o
- . .
: dl ilkan Hasil P i :

Menampilkan Hasil Pencarian
5.:_______:_?_____5_____ .
- . . .
. . 1] .
. . 1] .
. . 1] .
. . L} .
- . . .
- . . .
- . . .
L] . L} .

Gambar 7 Sequence Diagram Pencarian
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Tabel 1 Struktur Tabel
NO Field Tipe Data
Kata Text
Rima Text
Definisi Text

WIN |-

B. Implementasi dan Pembahasan
Database dibuat dengan memberikan nama tabel yaitu “Rimadandefinisi” dan
di dalam tabel tersebut terdapat tig field yaitu “Kata”,“Rima” dan”Definisi” dengan
tipe data yang sama yaitu text, field terlihat pada Gambar 8.

Mame Type Schema
¥ || Tables(1)
v || rimadandefinisi CREATE TABLE "rimadandefinisi” ( Kata” TEXT, Definisi’ TEXT, Rima’ TEXT )
L Kata TEXT ata' TEXT
Q Definisi TEXT ‘Definisi” TEXT
) Rima TEXT Rima TEXT

Gambar 8 Basis Data

File Edit View Help

) MNewDatsbase |3 Open Database it Changes L Revert Changes

Database Structure Browse Data Edit Pragmas Execute SQL

Table: | || rimadandefinisi MIEIEA New Record | [Delete Record

Kata Definisi Rima ~
Filter Filter |F\Ite\

1 'amanah ! sesuatu yg dipercayakan (d... abortif, adaptif, adiktif, aditif, adoptif, afektif, agentif, aktif, alif,anaglif, arif, asumtif, daif, datif,...

2 kahmah o perkataan; ucapan; abortif, adaptif, adiktif, aditif, adoptif, afektif, agentif, aktif, alif,anaglif, arif, asumtif, daif, datif,...

3 jeramah berpegang-pegangan samb... acala, ala, aula, bala, bela, bila, bola, cela, cula, dila, dula,ela,gala, gela, gila, gula, hala, haul...

4 Baitullah Baitulharam acala, ala, aula, bala, bela, bila, bola, cela, cula, dila, dula,ela,gala, gela, gila, gula, hala, haul...

5 kalimatullah perkataan Tuhan; firman All... acala, ala, aula, bala, bela, bila, bola, cela, cula, dila, dula,ela,gala, gela, gila, gula, hala, haul...

6 Rasulullah utusan Allah (Nabi Muhamm... acala, ala, aula, bala, bela, bila, bola, cela, cula, dila, dula,ela,gala, gela, gila, gula, hala, haul...

7 alhamdulillah ungkapan untuk menyataka... acala, ala, aula, bala, bela, bila, bola, cela, cula, dila, dula,ela,gala, gela, gila, gula, hala, haul...

8 Allah nama Tuhan dl bahasa Arab... acala, ala, aula, bala, bela, bila, bola, cela, cula, dila, dula,ela,gala, gela, gila, gula, hala, haul...

9 kafilah rombongan berkendaraan (... acala, ala, aula, bala, bela, bila, bola, cela, cula, dila, dula,ela,gala, gela, gila, gula, hala, haul...

10 kabilah suku bangsa; kaum yg bera... acala, ala, aula, bala, bela, bila, bola, cela, cula, dila, dula,ela,gala, gela, gila, gula, hala, haul...

11 gaflah terputus ingatan kpd Allah k... acala, ala, aula, bala, bela, bila, bola, cela, cula, dila, dula,ela,gala, gela, gila, gula, hala, haul...

12 kalkalah bunyi ucapan (kata); getara... aliah, biah, bidah, buah, kiah, kuah, luah, mutah, piah, puah, riah, ruash,siah, suah, tuah,abadi...

13 ialah penghubung di antara dua p... aliah, biah, bidah, buah, kiah, kuah, luah, mutah, piah, puah, riah, ruah,siah, suah, tuah,abadi...

14 galah tongkat yg panjang (dr bam... aliah, biah, bidah, buah, kiah, kuah, luah, mutah, piah, puah, riah, ruah,siah, suah, tuah,abadi...

15 balah berbantah; bertenakar aliah, biah, bidah, buah, kiah, kuah, luah, mutah, piah, puah, riah, ruah,siah, suah, tuah,abadi... ¥

< >

Gambar 9 Isi database

C. Pengujian Aplikasi
1. Pengujian menggunakan Android Virtual Devices
Pengujian aplikasi dilakukan dengan menggunakan Android Virtual
Devices dimana di dalamnya sudah dibuat virtual devices Android API 25.
Sebelum menjalankan aplikasi pada Android Virtual Devices terlebih dahulu
menghidupkan virtual device tersebut.
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® Android Virtual Device Manager - O X

i, o Your Virtual Devices
A Android Studio

Type | Name | Resclution | A | Target | cpusaBl | Size on Disk Actions
E Mexus 6P API 23 1440 x 2560: 560dpi 25 Andraid 7.1.1 (Google APls) 8664 1GB | I
1
E Nesws 6 API 24 1440 » 2560: 560dpi 24 Andreid 7.0 (Google APls) %86 650 MB } a4
1
i
1
)y
N
)y
N
i =+ Create Virtual Device... m ?

Gambar 10 Android Virtual Devices

Ketika Virtual Device sudah dijalankan maka di Android Studio akan
muncul tampilan perangkat yang terhuung ketika hendak menjalankan
aplikasi,lihat gambar 4.14 Selanjutnya adalah menjalakan aplikasi pada Virtual
Device. Pilih Nexus 6p API 25 (Android 7.1.1,API 25)

® Select Deployment Target X

Connected Devices

Mexus 6P AP 25 (Android 7.1.1, API 23)

@ Samsung SM-1110G (Android 444, AP 19)

Available Virtual Devices

1] Nexus 6 API 24

Create New Virtual Device Don't see your device?
D Uze same selection for future launches n e

Gambar 11 Perangkat Yang Terhubung
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Android Emulator - Nexus_6P_API_25:5554

Android Emulator - Nexus_6P_API_25:5554

0o a 2B Y 2

Gambar 13 Tampilan Aplikasi Pada
Android Virtual Devices

Gambar 14 Tampilan Aplikasi Pada
Android Virtual Devices

q‘ W’ 9. F" l. y' U’ il. 0“ p' q‘ w e r‘ t\ y‘ u i‘ O“ p‘

a s d f g h j k |

Do0ospBOG LS C |

asdfgh j kI

# z x ¢ v b n m 4 4 z x ¢ v b nm @

ke field pencarian
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Android Emulator - Nexus_6P_API_25:5554

r

Gambar 18 Hasil Akhir pencarian

2. Penilaian Aplikasi Menggunakan Kuisioner
Pada tahap ini, penulis membagikan kuisioner ke sejumlah pengguna yang
berjumlah 10 orang yaitu para user yang menulis lagu dan puisi dari beberapa
komunitas musik di Manokwari, Kuisioner penilaiannya pada kategori Sangat Setuju
(SS), Setuju (S), Kurang Setuju (KS), dan Tidak Setuju (TS) terlihat pada Tabel 2
dan grafik penghitungan kuisioner pada Gambar 19.
Tabel 2 Kuisioner Penilaian

Jumlah Responden
SS S KS TS

NO PERNYATAAN

1 Aplikasi ini bermanfaat bagi para pelaku seni
seperti penulis puisi dan rapper sebagai salah satu 7 3 1 -
referensi penulisan lirik

2 Daftar kata yang ditampilkan sudah memenuhi

kebutuhan ) 6 1 3
3 Aplikasi ini dgpat_ terpasang di smar.tphone tampa 3 7 i )
menganggu kinerja aplikasi yang lain
4 Aplikasi ini perl_u dik_embangkan_untuk 7 3 i -
menambahkan fitur-fitur yang lain
5 Antar muka sistem ini mudah dipahami oleh user 4 5 1
TOTAL 14 24 3 3
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Grafik

W SANGAT SETUJU W SETUJU KURANG SETUJU TIDAK SETUIU

Gambar 19 Grafik Perhitungan Hasil Kuisioner

Kesimpulan

Hasil pengujian dan analisis yang telah dilakukan, maka penulis menarik
kesimpulan, yaitu: (1) Aplikasi ini dapat digunakan sebagai media alternatif bagi
banyak orang terutama para pelaku seni (pembuat puisi, penyanyi rap, dll) yang
memerlukan referensi-referensi rima silabel dalam menulis lirik ataupun puisi, selain
menggunakan buku fisik dan internet. (2) Aplikasi ini dapat menampilkan data yang
bersumber dari Kamus Besar Bahasa Indonesia. (3) Aplikasi ini dapat dijalankan
minimal versi kitkat dan data rima tersimpan secara lokal di SQLite. (4) Hasil pengujian
menggunakan blackbox diperoleh hasil bahwa aplikasi dapat dijalankan dengan sukses
dari proses pemasangan aplikasi hingga pencarian dan aplikasi di tutup. (5). Hasil
pengujian dengan menggunakan Kkuisioner aplikasi ini dapat dijalankan di handphone
fisik dan berdasarkan hasil responden diperoleh data bahwa aplikasi ini dapat digunakan
untuk mencari refensi rima.
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