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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi toko daring 

berbasis web untuk CV AishaStore.id, sebuah usaha kecil dan menengah yang bergerak di 

bidang penjualan produk herbal. Aplikasi ini dirancang menggunakan metode Software 

Development Life Cycle (SDLC) model Waterfall, yang meliputi tahapan analisis kebutuhan, 

perancangan sistem, pengembangan aplikasi, pengujian, dan pemeliharaan. Dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, JavaScript, dan CSS, serta basis data MySQL, 

aplikasi ini menyediakan fitur utama seperti manajemen stok, katalog produk, sistem 

transaksi, dan pengelolaan akun pengguna. Pengujian dilakukan menggunakan metode 

Black Box Testing untuk memastikan seluruh fitur berfungsi sesuai kebutuhan. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini berhasil meningkatkan efisiensi operasional 

dengan mengotomatisasi pengelolaan stok, mempermudah pencatatan transaksi, serta 

memberikan pengalaman belanja yang lebih responsif dan user-friendly. Aplikasi ini juga 

mampu memperluas jangkauan pasar dan mendukung pengambilan keputusan yang lebih 

baik melalui sistem yang terstruktur. Penelitian ini diharapkan menjadi solusi efektif bagi 

UKM dalam menghadapi tantangan di era digital, dengan potensi pengembangan lebih 

lanjut seperti integrasi dengan platform mobile, fitur analitik, dan peningkatan keamanan 

data untuk memperluas cakupan fungsionalitas dan kenyamanan pengguna. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Toko Daring, SDLC Waterfall, Pengelolaan Stok, Transaksi Otomatis, 

UKM 

 

Abstract 

This study aims to design and develop a web-based online store application for CV 

AishaStore.id, a small and medium enterprise specializing in selling herbal products. The 

application is designed using the Software Development Life Cycle (SDLC) with the Waterfall 

model, which includes phases such as requirements analysis, system design, application 

development, testing, and maintenance. Utilizing programming languages such as PHP, 

JavaScript, and CSS, along with MySQL as the database, the application offers key features 

including stock management, product catalog, transaction system, and user account 

management. Testing was conducted using the Black Box Testing method to ensure all features 

function according to user needs. The results of the study indicate that the application 

successfully improves operational efficiency by automating stock management, simplifying 
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transaction recording, and providing a responsive and user-friendly shopping experience. 

Additionally, the application expands market reach and supports better decision-making 

through a structured system. This study is expected to serve as an effective solution for SMEs 

in addressing digital challenges, with further development potential such as integration with 

mobile platforms, advanced analytics features, and enhanced data security to broaden 

functionality and user convenience. 

 

Keywords: Online Store Application, SDLC Waterfall, Stock Management, Automated 

Transactions, SMEs 

 

Pendahuluan  

Berkembangnya teknologi saat ini, banyak pelaku bisnis yang mulai beralih 

menggunakan platform daring untuk meningkatkan penjualan dan memperluas 

cakupan konsumennya (Anggraini et al., 2024). Salah satu cara yang banyak 

digunakan dalam pengembangan platform daring ini adalah dengan aplikasi 

berbasis web (Hartatik et al., 2024). Aplikasi web memungkinkan pelaku usaha 

untuk terhubung langsung dengan pelanggan melalui perangkat komputer dan 

gawai, tanpa batasan tempat dan waktu (Chandra & Riastuti, 2023). CV 

AishaStore.id, sebuah usaha menengah yang bergerak di bidang penjualan produk 

herbal, menghadapi tantangan dalam meningkatkan penjualan di tengah ketatnya 

persaingan. Mengingat besarnya peluang dari penjualan daring, pembuatan aplikasi 

toko online berbasis web diharapkan bisa menjadi solusi yang tepat untuk 

mendongkrak penjualan dan memperluas pasar (Pertiwi et al., 2023). 

Selama ini, CV AishaStore.id masih menerapkan metode penjualan 

konvensional yang mengandalkan toko fisik serta promosi melalui media sosial. 

Meskipun metode tersebut cukup membantu, hasil yang dicapai belum optimal 

dalam menjangkau konsumen yang lebih luas, terutama mereka yang berada di luar 

jangkauan toko fisik. Di samping itu, pengelolaan transaksi secara manual juga 

sering kali menghadirkan beberapa permasalahan, seperti ketidakakuratan stok 

barang dan lambatnya proses pemesanan. Oleh karena itu, dengan adanya sistem 

toko online, diharapkan akan tercipta sebuah proses penjualan yang lebih efisien, 

terintegrasi, dan memberikan kemudahan bagi konsumen dalam berbelanja (Sari, 

2024). 

Penerapan metode Software Development Life Cycle (SDLC) dalam 

pembuatan aplikasi toko online ini sangat dibutuhkan agar pengembangan aplikasi 

berjalan dengan lebih terstruktur dan terorganisir (Sidiq et al., 2024). SDLC 

memberikan pendekatan yang tepat dalam merancang, mengembangkan, hingga 

menguji aplikasi, sehingga aplikasi yang dihasilkan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna (Nagara et al., 2023). Dalam konteks ini, CV AishaStore.id memerlukan 

aplikasi yang tidak hanya sekadar mempermudah proses pemesanan, tetapi juga 
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mampu menangani pengelolaan stok barang, proses penjualan, hingga transaksi 

produk secara otomatis. 

Dalam pengembangan perangkat lunak, terdapat beberapa metode Software 

Development Life Cycle (SDLC) yang dapat digunakan sesuai kebutuhan dan 

kompleksitas proyek. Salah satu metode yang paling sederhana adalah Waterfall, 

yang menggunakan pendekatan linier dan berurutan, di mana setiap tahap harus 

selesai sebelum melanjutkan ke tahap berikutnya. Metode ini cocok untuk proyek 

dengan kebutuhan yang sudah jelas sejak awal. 

Selanjutnya, terdapat Agile, sebuah metode iteratif yang menekankan pada 

kolaborasi tim, fleksibilitas, dan pengembangan yang dilakukan secara bertahap 

dalam bentuk sprint. Agile sangat cocok untuk proyek yang membutuhkan 

penyesuaian terus-menerus terhadap kebutuhan pengguna. Scrum, sebagai salah 

satu kerangka kerja Agile, menggunakan pendekatan time-boxed dan melibatkan 

pertemuan rutin untuk memastikan perkembangan proyek berjalan sesuai rencana. 

Metode Spiral menggabungkan pendekatan iteratif dengan analisis risiko 

yang intensif. Metode ini sering digunakan dalam proyek-proyek besar dan 

kompleks, karena setiap iterasi melibatkan pengulangan tahapan seperti 

perencanaan, desain, pengembangan, dan pengujian, sambil mempertimbangkan 

risiko yang mungkin muncul. Sementara itu, V-Model atau Verification and 

Validation Model berfokus pada pengujian paralel di setiap tahap pengembangan, 

memastikan bahwa setiap proses sudah sesuai dengan spesifikasi awal. 

Ada juga Prototyping, yang melibatkan pembuatan model awal (prototype) 

aplikasi untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna sebelum pengembangan 

penuh dimulai. Metode ini berguna untuk memastikan kesesuaian antara harapan 

pengguna dan sistem yang dikembangkan (Firmansyah et al., 2021). Metode 

Waterfall dipilih dalam pengembangan aplikasi ini karena sifatnya yang terstruktur 

dan sistematis, sehingga sangat cocok untuk proyek dengan kebutuhan yang sudah 

jelas dan tetap. CV AishaStore.id telah memiliki gambaran yang spesifik mengenai 

fitur dan fungsi aplikasi yang dibutuhkan, sehingga pendekatan linier dari metode 

Waterfall dapat memastikan setiap tahap pengembangan, mulai dari analisis 

kebutuhan, perancangan sistem, pengembangan, pengujian, hingga pemeliharaan, 

dilakukan secara menyeluruh dan berurutan. 

Pada tahap analisis kebutuhan, dilakukan identifikasi terhadap masalah-

masalah yang ada serta kebutuhan spesifik dari CV AishaStore.id yang diharapkan 

bisa teratasi dengan adanya aplikasi ini. Beberapa kebutuhan utama yang 

teridentifikasi adalah integrasi dengan sistem transaksi yang aman, pengelolaan 

stok barang, dan kemudahan dalam memperbarui katalog produk secara cepat. 

Setelah kebutuhan tersebut dipahami dengan baik, tahap perancangan sistem bisa 

dilakukan dengan lebih terarah (Shidqi et al., 2021). 
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Pembuatan aplikasi toko online berbasis web ini tidak hanya ditujukan untuk 

meningkatkan penjualan, tetapi juga untuk memberikan kesan profesional dan 

modern bagi usaha CV AishaStore.id. Konsumen saat ini lebih memilih toko yang 

memiliki platform daring yang mudah digunakan dan menarik (Irsandi et al., 2021). 

Oleh karena itu, desain antarmuka pengguna yang ramah dan responsif menjadi 

salah satu elemen penting dalam pengembangan aplikasi ini. Teknologi yang akan 

digunakan seperti HTML5, CSS3, JavaScript, dan PHP, serta basis data MySQL akan 

mendukung performa aplikasi agar berjalan dengan cepat dan stabil (Setiawan et 

al., 2023). 

Tahap pengujian aplikasi akan fokus pada pengecekan fungsionalitas serta 

keamanan sistem untuk memastikan semua fitur aplikasi berfungsi dengan baik. 

Pengujian ini dilakukan dengan mencakup berbagai skenario penggunaan, seperti 

bagaimana alur pemesanan, dan penjualan. Selain itu, pengujian keamanan 

sangatlah penting, terutama dalam menjaga kerahasiaan data pribadi dan keuangan 

konsumen. Dengan pengujian yang menyeluruh, risiko kebocoran data atau 

peretasan dapat diminimalkan (Ismail & Rachma, 2021). 

Tahapan terakhir dari metode waterfall adalah pemeliharaan, di mana 

aplikasi akan terus diperbarui dan dipantau agar tetap sesuai dengan kebutuhan 

usaha dan teknologi yang berkembang. Pemeliharaan aplikasi ini penting dilakukan 

untuk menjaga performa aplikasi tetap optimal serta menambahkan fitur-fitur baru 

sesuai kebutuhan di masa mendatang. Dengan demikian, CV AishaStore.id dapat 

terus memperbarui produk yang ditawarkan, menambahkan metode pembayaran 

baru, dan meningkatkan layanan pengiriman berdasarkan umpan balik konsumen 

(Khofifah & Mulyanto, 2024). 

Metode Waterfall dipandang tepat untuk proyek skala menengah seperti ini, 

karena memberikan kerangka kerja yang jelas dan memastikan semua fitur penting 

dapat diselesaikan sesuai jadwal. Dengan pendekatan ini, pengembangan aplikasi 

toko online CV AishaStore.id diharapkan dapat berjalan secara efisien, memenuhi 

kebutuhan bisnis, dan memberikan pengalaman yang optimal bagi pengguna. 

 

Metode Penelitian 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan perangkat lunak dengan 

pendekatan Software Development Life Cycle (SDLC). Pendekatan ini dipilih karena 

menyediakan langkah-langkah yang terstruktur dalam setiap tahap pengembangan 

aplikasi, mulai dari analisis kebutuhan hingga pemeliharaan sistem. Penelitian ini 

berfokus pada pengembangan aplikasi toko online berbasis web untuk CV 

AishaStore.id guna meningkatkan efisiensi dan otomatisasi dalam proses penjualan. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan teknis Software Development Life Cycle 

(SDLC) model Waterfall sebagai metode pengembangannya. Untuk memberikan 

gambaran lebih jelas tentang alur metode penelitian ini. 
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Gambar 1. Tahapan Metode Penelitian 

 

Teknik-teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 1) Wawancara, Wawancara dilakukan secara langsung 

dengan pemilik dan beberapa karyawan CV AishaStore.id untuk mendapatkan 

informasi mengenai kebutuhan bisnis dan permasalahan yang dihadapi dalam 

proses penjualan. Informasi yang dikumpulkan meliputi kebutuhan fitur aplikasi, 

pengelolaan stok, sistem pemesanan, dan penjualan. 2) Observasi, Observasi 

dilakukan dengan cara mengamati langsung kegiatan operasional penjualan dan 

pengelolaan stok barang di CV AishaStore.id.  

Observasi bertujuan untuk memahami alur kerja yang berlangsung dan 

menemukan permasalahan dalam proses manual, seperti pencatatan stok dan 

pemesanan barang. Data hasil observasi ini akan digunakan sebagai dasar dalam 

perancangan sistem aplikasi. 3) Dokumentasi, Dokumentasi digunakan untuk 

mengumpulkan data tertulis yang berkaitan dengan aktivitas penjualan dan 

pengelolaan stok barang di CV AishaStore.id. Dokumen yang dikumpulkan meliputi 

catatan penjualan, laporan stok barang, serta sistem transaksi yang sedang 

digunakan. Dokumentasi ini berperan sebagai referensi dalam memahami 

kebutuhan bisnis yang akan diotomatisasi dalam aplikasi. 4) Studi Pustaka, Studi 

pustaka dilakukan dengan meninjau berbagai literatur dan penelitian yang relevan 
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dengan pengembangan aplikasi toko online, metode SDLC, serta teori-teori terkait 

pengelolaan stok, sistem pemesanan dan sistem penjualan. Studi pustaka ini 

bertujuan untuk memberikan landasan teori yang kuat serta referensi dalam 

pengembangan aplikasi. Melalui berbagai teknik pengumpulan data ini, diharapkan 

data yang diperoleh dapat memberikan gambaran yang lengkap dan mendalam 

untuk mendukung pengembangan aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan CV 

AishaStore.id. 

Objek penelitian ini adalah pengembangan aplikasi toko online berbasis web 

untuk CV AishaStore.id. CV AishaStore.id merupakan sebuah usaha kecil dan 

menengah (UKM) yang bergerak di sektor penjualan produk herbal, yang selama ini 

dilakukan secara konvensional dan melalui platform media sosial. Seiring dengan 

perkembangan teknologi dan kebutuhan untuk meningkatkan efisiensi penjualan, 

CV AishaStore.id berencana untuk mengembangkan sistem penjualan berbasis web. 

Aplikasi yang dikembangkan bertujuan untuk mengotomatisasi berbagai 

proses penjualan, mulai dari manajemen stok barang, pemesanan, hingga proses 

transaksi. Diharapkan dengan adanya aplikasi ini, CV AishaStore.id dapat 

meningkatkan efisiensi operasional, memperluas jangkauan pasar, serta 

memberikan pengalaman berbelanja yang lebih baik kepada pelanggan. Aplikasi ini 

juga akan diintegrasikan dengan sistem pembayaran yang sesuai dengan kebutuhan 

bisnis CV AishaStore.id. 

Penelitian ini difokuskan pada bagaimana penerapan metode Software 

Development Life Cycle (SDLC) dapat membantu dalam proses perancangan, 

pengembangan, pengujian, dan pemeliharaan aplikasi toko online sesuai dengan 

kebutuhan dan spesifikasi yang diinginkan oleh CV AishaStore.id. 

Berdasarkan masalah yang telah diidentifikasi, tujuan penelitian ini adalah 

merancang dan mengembangkan aplikasi toko online berbasis web untuk CV 

AishaStore.id yang mampu mengotomatisasi berbagai proses penjualan, seperti 

pemesanan, transaksi, dan pengelolaan stok secara efisien, meningkatkan ketepatan 

pencatatan stok barang serta mempercepat pelayanan kepada konsumen melalui 

sistem terintegrasi, dan memperluas pasar CV AishaStore.id dengan menyediakan 

aplikasi yang responsif, user-friendly, dan mampu meningkatkan kepuasan 

pelanggan. Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi CV AishaStore.id 

dengan meningkatkan efisiensi dan otomatisasi proses penjualan, memudahkan 

pengelolaan pesanan, stok barang, dan pembayaran, memberikan kontribusi dalam 

pengembangan pengetahuan di bidang teknologi informasi melalui penerapan 

metode Software Development Life Cycle (SDLC) model waterfall pada usaha kecil 

dan menengah (UKM), serta memperkaya wawasan dan pengalaman peneliti dalam 

penerapan metode tersebut dan pengelolaan proyek pengembangan perangkat 

lunak berbasis web. 
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Hasil dan Pembahasan 

Perancangan Sistem 

Use Case Diagram 

 

Gambar 1. Use Case Diagram Toko Online 

 

Diagram tersebut merupakan ilustrasi dari sistem Toko Online yang 

menunjukkan interaksi antara Pelanggan dan Admin dengan sistem. Pelanggan dan 

admin adalah aktor utama dalam sistem ini. Pelanggan berperan dalam melakukan 

login, mendaftar, mencari produk, menambahkan produk ke keranjang, dan 

melakukan transaksi pembelian. Admin bertanggung jawab untuk login, mengelola 

data produk, memproses pesanan, dan mengelola data pengguna. 

 

Class Diagram 
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Gambar 2. Struktur class Diagram Toko Online 

 

Diagram ini memetakan hubungan antar-entitas, seperti products, users, 

categories, transactions, dan carts, guna memberikan gambaran menyeluruh 

mengenai struktur data. Visualisasi ini bertujuan untuk mempermudah proses 

pengembangan sistem, termasuk pengelolaan produk, pengguna, kategori, 

transaksi, dan keranjang belanja. Dengan class diagram ini, pengembang dapat lebih 

mudah memahami alur data dan relasi antar-komponen dalam sistem. 

Development 

Development merupakan proses perancangan dan implementasi aplikasi 

yang akan dibangun berdasarkan kebutuhan yang telah diidentifikasi sebelumnya. 

Pada tahap analisis, telah dilakukan evaluasi mendalam untuk memahami 

komponen-komponen penting yang diperlukan dalam pengembangan sistem. 

Tahap ini bertujuan untuk memastikan bahwa sistem dirancang sesuai dengan 

kebutuhan pengguna dan dapat berfungsi secara optimal. 

Desain Antarmuka Halaman Utama Aplikasi AishaStore.id 

Halaman utama menampilkan banner promosi dengan slogan "Kesehatan 

Alami Dimulai dari Sini," diikuti kategori produk seperti Madu, Minuman, Salep, dan 

Obat Herbal. Produk populer juga ditampilkan lengkap dengan harga, memudahkan 

pengguna untuk memilih. Navigasi utama mencakup menu Home, Kategori, 

Rewards, Daftar, dan tombol Masuk, memastikan kemudahan eksplorasi fitur 

aplikasi. 

 

Gambar 1. Desain Antarmuka Halaman Utama Aplikasi AishaStore.id 

 

Desain Antarmuka Halaman Kategori Aplikasi AishaStore.id 
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Halaman Kategori memberikan daftar lengkap kategori produk seperti 

Madu, Minuman, Salep, dan Obat Herbal, dilengkapi dengan ikon visual yang 

menarik. Selain itu, halaman ini juga menampilkan semua produk yang termasuk 

dalam kategori tersebut beserta nama dan harga produk. Navigasi utama mencakup 

menu Home, Kategori, Rewards, Daftar, dan tombol Masuk, yang memudahkan 

pengguna untuk menjelajahi produk dengan cepat. 

 

Gambar 3. Desain Antarmuka Halaman Kategori Aplikasi AishaStore.id 

 

Desain Antarmuka Halaman Registrasi Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Registrasi mempermudah pengguna untuk membuat akun baru 

dengan mengisi informasi yang diperlukan, seperti nama lengkap, email address, 

kata sandi, dan konfirmasi kata sandi. Tombol "Daftar Sekarang" digunakan untuk 

menyelesaikan proses pendaftaran, sementara tombol "Masuk Kembali" disediakan 

untuk pengguna yang sudah memiliki akun. Desainnya sederhana dengan navigasi 

utama yang hanya menampilkan menu Home dan Categories, sehingga fokus 

pengguna tetap pada proses pendaftaran. 

Desain Antarmuka Halaman Login Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Login dirancang untuk mempermudah pengguna mengakses akun 

mereka. Pengguna hanya perlu memasukkan alamat email dan kata sandi pada 

kolom yang telah disediakan. Tombol "Masuk" berfungsi untuk melanjutkan ke 

dashboard pengguna, sementara tombol "Daftar" disediakan bagi pengguna baru 

yang ingin membuat akun. Bagian kiri halaman menampilkan visual menarik 

dengan pesan motivasi tentang manfaat produk herbal. Navigasi sederhana dengan 

menu Home dan Categories menjaga fokus pengguna pada proses login. 

Desain Antarmuka Halaman Dashboard Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Dashboard Admin memberikan gambaran ringkas mengenai 

statistik toko, seperti jumlah pelanggan, total pendapatan, dan jumlah transaksi 

yang telah terjadi. Informasi ini disajikan secara jelas dalam bentuk kartu data. 

Navigasi di sisi kiri mencakup menu untuk Dashboard, Produk, Gallery, Kategori, 

Transaksi, Pengguna, dan tombol Keluar, sehingga memudahkan admin untuk 
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mengakses berbagai fitur utama aplikasi dengan cepat. Antarmuka sederhana ini 

dirancang agar admin dapat mengelola toko daring secara efisien. 

Desain Antarmuka Halaman Produk Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Produk Admin menampilkan daftar produk yang terorganisir 

dalam bentuk tabel, mencakup informasi seperti ID, nama produk, pengguna (user), 

kategori, harga, stok, dan opsi aksi. Terdapat tombol "+ Produk Baru" di bagian atas 

untuk menambahkan produk baru dengan mudah. Fitur pencarian tersedia untuk 

mempermudah admin menemukan produk tertentu dalam daftar. Navigasi utama 

di sisi kiri menyediakan akses ke Dashboard, Produk, Gallery, Kategori, Transaksi, 

Pengguna, dan tombol Keluar. Desain ini mendukung pengelolaan produk yang 

efektif dan efisien oleh admin. 

Desain Antarmuka Halaman Tambah Produk Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Tambah Produk menyediakan formulir lengkap untuk 

memasukkan data produk baru. Formulir ini mencakup kolom untuk nama produk, 

pemilik, kategori, harga, stok, dan deskripsi produk dengan editor teks yang 

mendukung formatasi. Tombol "Simpan" disediakan di bagian bawah untuk 

menyimpan data produk yang telah dimasukkan. Navigasi utama di sisi kiri layar 

mencakup akses ke Dashboard, Produk, Gallery, Kategori, Transaksi, Pengguna, dan 

tombol Keluar, memastikan admin dapat mengakses fitur lainnya dengan mudah. 

Desain ini mendukung proses penambahan produk dengan cara yang sederhana dan 

terstruktur. 

Desain Antarmuka Halaman Edit Produk Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Edit Produk memungkinkan admin untuk memperbarui informasi 

produk yang telah ada. Formulir ini mencakup kolom untuk mengedit nama produk, 

pemilik, kategori, stok, harga, dan deskripsi produk. Selain itu, terdapat fitur 

penambahan stok baru melalui kolom "Stok (Tambah Stok)" yang dapat 

memperbarui jumlah stok secara langsung. Tombol "Simpan" tersedia di bagian 

bawah untuk menyimpan perubahan data produk. Navigasi utama di sisi kiri tetap 

mencakup akses ke Dashboard, Produk, Gallery, Kategori, Transaksi, Pengguna, dan 

tombol Keluar, memberikan kemudahan bagi admin untuk berpindah halaman. 

Desain yang intuitif ini membantu admin mengelola informasi produk dengan 

efisien. 

Desain Antarmuka Halaman Galeri Produk Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Galeri Produk menyediakan daftar produk lengkap dengan gambar 

yang telah diunggah sebelumnya. Admin dapat melihat informasi seperti ID produk, 

nama produk, foto produk, dan aksi yang dapat dilakukan, seperti mengubah atau 

menghapus gambar. Terdapat tombol "+ Gambar Baru" untuk menambahkan 

gambar baru ke galeri. Navigasi utama tetap tersedia di sisi kiri layar, mencakup 

Dashboard, Produk, Gallery, Kategori, Transaksi, Pengguna, dan tombol Keluar. 
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Antarmuka yang sederhana dan efisien ini memudahkan admin untuk mengelola 

foto produk dengan cepat. 

Desain Antarmuka Halaman Tambah Gambar Produk Admin Aplikasi 

AishaStore.id 

Halaman Tambah Gambar Produk memungkinkan admin untuk 

menambahkan gambar baru untuk produk tertentu. Admin dapat memilih produk 

dari daftar dropdown, mengunggah file gambar menggunakan tombol Choose File, 

dan menyimpan perubahan dengan tombol "Simpan." Desain yang sederhana ini 

memudahkan pengelolaan galeri produk secara efisien. Navigasi utama tetap 

tersedia di sisi kiri layar untuk akses cepat ke menu lainnya. 

Desain Antarmuka Halaman Kategori Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Kategori Admin memungkinkan admin untuk mengelola daftar 

kategori produk. Setiap entri kategori mencakup informasi seperti ID, nama 

kategori, ikon foto, slug, dan aksi pengelolaan melalui menu dropdown. Admin juga 

dapat menambahkan kategori baru melalui tombol "+ Kategori Baru" yang tersedia 

di bagian atas. Navigasi utama terletak di sisi kiri, memudahkan akses ke menu lain 

seperti Dashboard, Produk, dan Transaksi. Desain ini memberikan kemudahan 

pengelolaan kategori dengan tampilan yang rapi dan terstruktur. 

Desain Antarmuka Halaman Tambah Kategori Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Tambah Kategori Admin memungkinkan admin untuk 

menambahkan kategori baru dengan mengisi nama kategori pada kolom yang 

disediakan dan mengunggah gambar terkait melalui fitur file chooser. Setelah 

semua informasi diisi, admin dapat menyimpan data dengan menekan tombol 

"Simpan". Desain yang sederhana dan minimalis mempermudah admin untuk 

menambah kategori tanpa kesulitan navigasi. 

Desain Antarmuka Halaman Ubah Kategori Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Ubah Kategori Admin dirancang untuk mempermudah admin 

dalam mengedit informasi kategori yang sudah ada. Admin dapat memperbarui 

nama kategori melalui kolom yang tersedia serta mengganti gambar kategori 

dengan fitur file chooser. Setelah melakukan perubahan, admin dapat menyimpan 

data dengan menekan tombol "Simpan". Desain ini memastikan pengalaman 

pengguna yang mudah dan efisien. 

Desain Antarmuka Halaman Daftar User Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Daftar User Admin menampilkan daftar lengkap pengguna yang 

terdaftar di sistem. Informasi yang disajikan meliputi ID, nama pengguna, email, dan 

peran (roles) pengguna seperti ADMIN, CS, dan USER. Admin dapat melakukan aksi 

seperti mengubah atau menghapus data pengguna melalui tombol "Aksi" yang 

tersedia. Fitur pencarian juga disediakan untuk mempermudah admin dalam 

menemukan data pengguna tertentu. Desain ini membantu admin dalam mengelola 

pengguna dengan lebih efisien. 
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Desain Antarmuka Halaman Tambah User Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Tambah User Admin memungkinkan admin untuk menambahkan data 

pengguna baru ke dalam sistem. Terdapat formulir yang mencakup kolom untuk 

memasukkan nama pengguna, alamat email, kata sandi, serta memilih peran (role) 

seperti Admin, CS, atau User. Setelah data terisi, tombol "Simpan" dapat digunakan 

untuk menyimpan informasi tersebut ke dalam basis data. Desain ini mempermudah 

proses penambahan pengguna secara terorganisir. 

Desain Antarmuka Halaman Ubah User Admin Aplikasi AishaStore.id 

Halaman Ubah User Admin memungkinkan admin untuk memperbarui 

informasi pengguna yang ada. Terdapat formulir untuk mengedit nama pengguna, 

alamat email, kata sandi, dan peran (role). Jika admin tidak ingin mengubah kata 

sandi, kolom kata sandi dapat dibiarkan kosong. Setelah data diperbarui, tombol 

"Simpan" digunakan untuk menyimpan perubahan. Antarmuka ini memastikan 

pengelolaan data pengguna tetap efisien dan mudah dilakukan. 

Desain Antarmuka Halaman Login CS Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini menampilkan dashboard yang dirancang untuk customer 

service (CS) dengan informasi lengkap terkait data pelanggan, total pendapatan, dan 

jumlah transaksi. Bagian bawah halaman menyajikan daftar penjualan terbaru, 

termasuk nama produk, nama pengguna, harga, serta tanggal transaksi. Setiap entri 

pada daftar ini dilengkapi dengan ikon navigasi untuk melihat detail transaksi. 

Antarmuka ini dirancang untuk memudahkan CS dalam memantau dan mengelola 

aktivitas penjualan dengan efektif. 

Desain Antarmuka Halaman Produk CS Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini menampilkan daftar produk yang tersedia di toko dengan 

informasi lengkap, termasuk nama produk, kategori, dan jumlah stok yang tersisa. 

Gambar produk ditampilkan secara visual untuk memudahkan identifikasi. Tombol 

"Tambah Produk" juga disediakan untuk menambahkan produk baru ke dalam 

sistem. Navigasi utama pada halaman ini mencakup Dashboard, Produk, Transaksi, 

dan Keluar, yang memudahkan pengguna dalam mengelola produk secara efisien. 

Desain Antarmuka Halaman Tambah Produk CS Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini memungkinkan pengguna dengan peran CS untuk 

menambahkan produk baru ke dalam sistem. Fitur yang tersedia meliputi kolom 

untuk mengisi nama produk, harga, jumlah stok, kategori, deskripsi, serta unggahan 

gambar produk. Terdapat keterangan bahwa pengguna dapat mengunggah lebih 

dari satu gambar. Tombol "Tambah Produk" disediakan untuk menyimpan data 

produk yang telah diinput. Dengan antarmuka yang bersih dan intuitif, halaman ini 

memudahkan pengguna dalam proses penambahan produk secara efisien. 

Desain Antarmuka Halaman Transaksi CS Aplikasi AishaStore.id 
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Halaman Transaksi menyediakan dua tab utama: Perlu Dikirim dan Riwayat 

Penjualan, yang memudahkan pengguna untuk memantau status pesanan. Pada tab 

Perlu Dikirim, ditampilkan daftar produk dengan informasi nama produk, status 

pembayaran (Pembayaran Berhasil), harga, dan waktu transaksi. Tersedia juga ikon 

navigasi untuk melihat detail setiap transaksi. Dengan antarmuka yang terstruktur, 

pengguna dengan peran CS dapat dengan mudah mengelola pesanan dan 

memastikan proses pengiriman berjalan lancar. 

Desain Antarmuka Halaman Detail Transaksi CS Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini menampilkan informasi rinci mengenai transaksi, termasuk 

gambar produk, nama produk, harga, jumlah, dan total pembayaran. Selain itu, 

terdapat informasi status pembayaran yang ditampilkan secara jelas sebagai 

Pembayaran Berhasil. Bagian Rincian Pengiriman mencakup data pelanggan, seperti 

nama, nomor telepon, alamat lengkap, provinsi, kota, dan kode pos. Admin CS dapat 

mengelola status pengiriman dengan memilih opsi di menu dropdown dan 

menyimpannya melalui tombol Simpan. Desain yang informatif ini memudahkan 

admin CS untuk mengelola pesanan dengan akurasi. 

Desain Antarmuka Halaman Ubah Profil Akun Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini memungkinkan pengguna untuk mengubah informasi akun, 

termasuk nama, email, alamat lengkap, provinsi, kota, kode pos, negara, dan nomor 

handphone. Semua kolom input disusun secara rapi untuk memudahkan pengguna 

memasukkan data. Tombol Simpan terletak di bagian bawah untuk menyimpan 

perubahan yang dilakukan oleh pengguna. Desain ini memberikan pengalaman 

pengguna yang intuitif dan sederhana dalam pengelolaan profil. 

Desain Antarmuka Halaman Awal Login User Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini menyajikan banner promosi dengan slogan menarik, kategori 

produk utama (Madu, Minuman, Salep, Obat Herbal), dan daftar produk unggulan 

lengkap dengan gambar, nama, serta harga. Navigasi sederhana di bagian atas 

memudahkan pengguna untuk mengakses menu Home, Kategori, Rewards, serta 

keranjang belanja. Desain ini dirancang untuk memberikan pengalaman belanja 

yang mudah dan menarik. 

Desain Antarmuka Halaman Detail Produk Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini memuat informasi lengkap mengenai produk, termasuk gambar 

utama, deskripsi singkat, stok yang tersedia, harga, dan ulasan pelanggan. Terdapat 

tombol "Masukan Keranjang" yang memudahkan pengguna untuk menambahkan 

produk ke dalam keranjang belanja. Desain ini dirancang untuk menyajikan 

informasi produk secara jelas dan menarik, mempermudah pengguna dalam proses 

pembelian. 

Desain Antarmuka Halaman Keranjang Belanja Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini memuat daftar produk yang dipilih oleh pengguna, lengkap 

dengan informasi gambar, nama, harga, jumlah, dan total biaya per item. Pengguna 
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dapat menambah atau mengurangi jumlah produk, menghapus produk dari 

keranjang, serta melihat total belanja dan biaya ongkir. Di bagian bawah, terdapat 

formulir untuk mengisi detail alamat pengiriman dan tombol "Belanja Sekarang" 

untuk melanjutkan proses pembayaran. Desain ini dirancang untuk memberikan 

kemudahan dan kenyamanan dalam memproses pesanan. 

Desain Antarmuka Halaman Riwayat Pembelian Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini menyajikan daftar pembelian pengguna, dilengkapi dengan 

informasi produk, status pembayaran, dan tanggal transaksi. Setiap riwayat 

transaksi ditampilkan secara rapi, dan pengguna dapat melihat detail pembelian 

lebih lanjut melalui ikon navigasi di sisi kanan. Desain ini memberikan kemudahan 

kepada pengguna untuk melacak transaksi sebelumnya dengan jelas dan 

terstruktur. 

Desain Antarmuka Halaman Detail Transaksi Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini menyajikan informasi lengkap mengenai transaksi, termasuk 

rincian produk, total pembayaran, status pembayaran, dan status pengiriman. Selain 

itu, rincian alamat pengiriman pengguna ditampilkan secara jelas, mencakup nama, 

alamat lengkap, provinsi, kota, kode pos, dan negara. Tombol Kembali di bagian 

bawah memberikan kemudahan navigasi bagi pengguna untuk kembali ke halaman 

riwayat pembelian. Desain ini dirancang untuk mempermudah pengguna dalam 

memantau detail setiap transaksi secara rinci. 

Desain Antarmuka Halaman Ubah Profil Akun Aplikasi AishaStore.id 

Halaman ini memungkinkan pengguna untuk mengelola informasi akun 

secara lengkap, termasuk nama, email, alamat, provinsi, kota, kode pos, negara, dan 

nomor handphone. Semua kolom input disusun dengan rapi untuk memudahkan 

pengisian data. Tombol Simpan terletak di bagian bawah halaman, memberikan 

akses mudah untuk menyimpan perubahan informasi akun. Desain ini dirancang 

untuk memberikan pengalaman pengguna yang nyaman dan efisien. 

 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian dan implementasi, aplikasi AishaStore.id 

berhasil memenuhi kebutuhan pengguna dengan berbagai keunggulan, seperti 

mempermudah proses pencarian produk melalui fitur pencarian dan navigasi 

kategori, memfasilitasi pengelolaan produk, kategori, dan transaksi secara efisien 

melalui sistem berbasis web, serta menjamin keamanan penyimpanan data 

pengguna dan transaksi, sehingga mengurangi risiko kehilangan atau kerusakan 

data. Selain itu, aplikasi ini memberikan akses mudah bagi pengguna untuk 

mengelola akun dan memantau riwayat pembelian melalui antarmuka yang ramah 

pengguna, serta menawarkan pengalaman belanja yang lebih nyaman berkat desain 

antarmuka yang responsif dan menarik. Dengan demikian, aplikasi ini berhasil 
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mencapai tujuan pengembangannya untuk mendukung aktivitas penjualan daring 

yang efisien, aman, dan mudah digunakan. 
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